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1



前回の復習　AKXからAのOL
『AKxはAからのオープンリード』は、スーツコントラクトの時は最優先のOL


AKxあって、Aからリードしない例外は、次の2通り


　①パートナーがそのスーツをサポートしている時


　②コントラクトが5♣以上の時


この時はAKxはKからリードする。KQからのリードと区別できないが、Kが勝つのでAKからのリードと判る


Kを伴わないAからのリードは原則行わない。Axxxは、他のスーツをオープンリードする


①②の例外ケースでは、Aのリードは、Kを否定しており、パートナーにKの有無を聞いている。パートナーはKの有無をアティ
チュードシグナルで答える


オープンリード以外では、AKxからのリードは全てKから。パートナーはQがどこかに見えなければ、KQからのリードとして対
処する。AのリードはKを持っていないか聞いている事になる
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練習　B#03
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B#03　AKXからAのリード①
Wは、♥AKxからの♥AのOL


ダミーから♥10、パートナーから♥9のエンカレッジ。
♥Qはダミーに見えているので、ダブルトン


どうする？


♥は＜5323＞なので、Eが3回目ラフできる


♥Kを続けて、さらに♥6をリードしてラフしてもらう


待っていれば切り札♠Kが勝てるので、1ダウン


[ロボットのプレイ訂正]　♥AのOLに対し、♥2ではな
く♥9に訂正

4



B#03　ビッド説明
1♠オープンに


2♠；3枚以上のサポートの6～9HCP


3♠；3枚以上のサポートの10～12HCPで、インビテーション


13HCP以上はテイクアウト（1ラウンドフォーシング）してからゲームビッド


これが5メジャーシステム（BB+システム：今後その利用者をBB+メンバーと呼ぶ）のレ
スポンダーの答え方


オープナーは、インビテーションされて


P：12～13HCP


4♠；14HCP以上


但し、ディストリビューション、純度、硬さを考慮


Sは、13HCPだが、♠6枚、♣Aシングルトンを考慮してゲームビッド
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練習　B#04
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B#04　AKXからAのリード②
Wは、♥AKxからの♥AのOL


ダミーから♥10、パートナーから♥2


ディスカレッジ。どうする？


♥Qはダミーに見えているので、♥Kを続けてはいけない


♥Kをリードすれば、♥Qがエスタブリッシュして、敵はルーザーを1枚消せる


ダミーを見て、左に見ては強き物だが、いいスーツがないので、♣8リード。
トップオブナッシング（パートナーが♦Aを持っていれば、それはいつでも勝
てる）。パートナーの♣Qがディクレアラーの♣Aに負ける。♣Kはどちらが持
っているかは不明


♠Kでコントロールを得れば、♥Kを勝って、♣リードしてみる


Wが♣KQ持っていたので、1ダウン


[ロボットのプレイ訂正]　♥AのOLに対し、♥9ではなく♥2に訂正
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B#04　ビッド説明
B#03と同じ


初級ビッド編を修了した人は、BBBシステム（今後その利
用者をBBBメンバーと呼ぶ）のバーゲンレイズとジャコビ
ー2NTを復習しよう
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•メジャーオープンに対して、4枚サポートの9枚フィットの時 
•3の代までのビッドは大丈夫だろうという事で 
• 点数が無ければプリエンプト；3の代へジャンプレイズ 

• MINだけど3の代までは可能かな；3♦ 

• 4枚サポートのインビテーション；3♣ 

•と区別してレスポンスする。いずれもアラートが必要 
•正確には、リーバース・バーゲンレイズ（♦♣がオリジナルから逆転している） 
•4枚サポートのGFはジャコビー2NTを利用

初級ビッド編　バーゲンレイズ　
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メジャーオープン‒？

メジャーオープンへのサポートレスポンス　

点数/    
 枚数 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

4枚
3の代へレイズ 
（3♥!/3♠!） 
（プリエンプト）

3♦! 
（ミックスド 
レイズ）

3♣! 
（リミット 
レイズ）

2NT! 
(ジャコビー2NT）

3枚 パス
2♥/2♠ 

（シングルレイズは 
変わらず）

1NT! 経由 
してジャンプ
レイズ

3NT 
＜3334＞フラット 

オープナーが4♥/4♠に直
すかもしれない

テイクアウト（フ
ォーシングビッ
ド）してから 
可能なら 
スラムトライ

5枚 4♥/4♠ 
（プリエンプト）

2NT! 
(ジャコビー2NT）
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メジャーオープン‒（介入）‒ バーゲンレイズのつもりだったが

バーゲンレイズ　競合時の扱い

リミットレイズ ミックスド・レイズ プリエンプト
オーバーコール 
されたら キュービッド* シンプルレイズ* 3♥/3♠が有効

Xされたら 3♣が有効 3♦が有効 3♥/3♠が有効

備考 *：3枚か4枚かの区別はつかない　

•オーバーコールにはシステムOFF。但し、プリエンプトは有効 
•XにはシステムON
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メジャーオープン‒2NT

•ジャコビー2NTレスポンスの条件 
•メジャーオープンに対して 
•12点以上、4枚以上のサポートの時 
•2NT！のビッド 
•パートナーはアラート

初級ビッド編　ジャコビー2NTレスポンス
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メジャーオープン‒2NT!；？

ジャコビー2NTレスポンスに対するオープナーのリビッド

優先度 条件 備考

① 強い5枚のサイドスーツで 
ジャンプシフト

AKQの内2枚必要 
＜55xx＞は必ずシングルトンかボイドがある

② シングルトンかボイド 
スーツでテイクアウト シングルトンAあるいはKは除く

③

上記以外 バランスハンドは以下の様に点数幅を示す

点数 12 13 14 15 16 17 18 19

5枚+ 4の代（4♥/4♠） 3NT 3の代（3♥/3♠）
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メジャーオープン‒2NT；オープナーのリビッドー？

•サインオフ（GFであることに注意） 
• ゲームビッド　 

• オープナーのメジャーゲームビッドをパス 

•スラムインタレスト 
• テイクアウト　コントロールキュービッド（別途） 

•スラムトライ 
• 4NT　RKCブラックウッド（別途）

ジャコビー2NTレスポダーのリビッド
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メジャーオープン‒(介入）‒ジャコビー2NTのつもりだったが

ジャコビー2NT　競合時の扱い

4枚サポートGF 備考
オーバーコール 
されたら

1RFのキュービッド*してから、ゲームビッ
ドあるいは、スラムインタレストを示す

キュービッドのリピー
トもあり得る

Xされたら
2NT！*（トラスコット2NT；リミットレイ
ズ以上）を使い、1RFしてからゲームビッ
ドあるいはスラムインタレストを示す 
XXはサポートのない10点以上を示す

Xにはキュービッドでき
ないので2NT！を使う

備考 *：3枚か4枚かの区別はつかない　

•介入されたら、システムOFF
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KBATホームページは　HTTPS：//KBAT.TDBC.JP 　全て小文字で

実習と復習
前回のメールに添付されて、既にSharkBridgeアプリにimportしてある、以下のDeal Groupをオープン


Topic.01アティチュードシグナル


Wに着席して、ロボットのビッドプレイを指示に従って訂正・教育しながら、以下のボードをビッド＆プレイ


B#03：ダブルトンのエンカレッジ


B#04：ディスカレッジ


＜BB+メンバー＞「メジャーオープンへのレスポンス」の復習は、 KBATホームページ➡アーカイブ➡ブリッジ入門の第7週にある。メールに添付され
た「BB+メジャーオープンへのレスポンス実習①」をimportして、Sに着席してメモの【ロボット解説】を参照しながらやってみる


＜BBBメンバー＞メールに添付された「BBBバーゲン・レイズ実習①」、「BBBジャヤコビー2NT実習①」をimportして、Sに着席してNのリビッド
を確認・訂正しながら練習してみる


本資料のPDFは、 KBATホームページ➡アーカイブ➡SVL(Shark Video Letter)　の　Topic.01アテチュード・シグナル＃02　にある
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了
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